AW
ADEVAR

SAU PROVOCARE
NI acTionnsau'a voRBIZETAPA
) ACEASTA ESTE Inmtsnatn?
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Un jucétor alege pe cine va pune la
hcercare, dupd care citeste acest jeton.

Dupd aceea, este randul celui care a
I-Espuhs la pruvocure sd uleugﬁ un jeton! [ "
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Pune-{i un prieten la ihcercare;
el trebuie sd aleagd neapdrat intre o
provocare $i un adevadr de dezvdaluit!

Defileaza timp de un minut
cd unh manechin.

Povesteste o thtdmplare
rusinoasd din viata fa.
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PROVOCARE

CHESTIONAR
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Un jucdtor enuntad cu voce tare o provocare,
dupd care citeste infrebdrie de pe acest jeton
pentru cel cdruia ii lanseazd provocarea.
Daca celdlalt jucdtor nu rdspunde
corect la cel putinh doud thirebari,
trebuie sd thdepliheascd o actiune.

{‘ Daca dare doud sau trei raspunsuri corecte, cel

care d lansat provocarea trebuie
l sd hdeplineascd o actiune.
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te ore pe zi doarme un
%
~C urs kodla: 12 sau 227

Cu ce vitezd poate sd alege ghepardul:
1o km/h sau 310 km/h?

Care este Iuhgitnea
g&Tului uhei girafe:
1w sdu 2 m7?
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Lvm REUSI SA 'JONGLATI INTRE '
\/

S/4 LMBA ROMANA S| MATEMATICA?
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SAU LITERE?
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Un jucdtor anuntd o provocare

cu voce Tare, dupd care i citeste o

htrebare celui pe care il provoaca.

Dacad jucatorul provocat raspunde gresif, E
el trebuie sd efectueze o actiune.

Dar, daca rdspunde corect, cel care a

provocat frebuie sd efecfueze acfiunea!

Dupd fiecare ntrebare se schimbd

jucatorul!
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persoana intdi singular si la persoana intai
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Vei reusi sd cohjugi vetbul ,a ploua” la

plural?

Intr-un minut gdseste 5 cuvinfe
care rimeazd cu prenumele tau.

. Ce humdr urmeazd?
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SA GHICESTI TRUCUL?
s i o ol

Un jucdtor pregdteste
turul de magie si il realizeazd,
ceilalti Trebuie sd thcerce sd
descopere care este secreful si
astfel sa evite capcanele!




. Ai nevoie de: un bol cu api, piper
\ “. . si detergent pentru vase.
=
=
Inainte de a incepe furul de magie,
mbibd-Ti discret degetul in

detergentul penfru vase.

Prezintd bolul spectatorilor tai si
asigurd-i cd poti speria piperul. Varsa piper
mdcinat Th bol si cere unui prieten s@ Thcerce

sd il facd sd fugd. Nu se intdmpld nimic?

Incearcd la randul tdu folosind
degetul plin cu detergent pentru vase.. %
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